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TURMA: INFANTIL Il CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO: 26/04/2021 a 30/04/2021

VIDEO OU AUDIO DO PROFESSOR

TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES
PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES, PARA
ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

O QUE VOCE VAI

ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS

Normas de convivéncia.
Préprio corpo e do outro.

Nome proéprio e do outro.
Regras de jogos e brincadeiras.

Manifestacdes culturais.
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Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.
v' Coordenacgdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura

corporal.
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Orgéos do sentido.

O corpo e seus movimentos.

Danca.

Imitacdo como forma de expressao.

Motricidade e habilidade manual.

Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar,
folhear.

Representacéo grafica e plastica.

Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes
Visuais e seus usos.

Elementos da linguagem visual: texturas, cores,
superficies, volumes, espacos, formas, etc.

Sons do corpo, dos objetos e da natureza.

Recursos tecnolégicos e midiaticos que produzem e
reproduzem musicas.

Apreciacao e produgao sonora.

Palavras e expressfes da lingua.

Identificagcdo nominal.
Oralidade e escuta.
Escrita e ilustracéo.

Portadores textuais, seus usos e fungoes.

Géneros textuais.

Interpretacdo e compreenséao de textos.
Caracteristicas graficas: personagens e cenarios.

Linguagem oral.

Expressividade pela linguagem oral e gestual.

Marcas graficas: desenhos, letras, numeros.

Suportes de escrita.

Caracteristicas fisicas, utilidades, propriedades,
semelhancas e diferencas entre os objetos.

Nocao temporal.




PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EI02EO03). Compartilhar os objetos e os espagos com
criancas da mesma faixa etaria e adultos.
v Participar de situacbes de interacdes e brincadeiras
agindo de forma solidéria e colaborativa.
(EIO2EO04). Comunicar-se com o0s colegas e os adultos,
buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.
v" Reconhecer na oralidade o préprio nome e dos colegas em
diferentes situagoes.
(EIO2EOOQ05). Perceber que as pessoas tém caracteristicas
fisicas diferentes, respeitando essas diferencas.
v Perceber o préprio corpo e o do outro.
v' Brincar de faz de conta assumindo diferentes papeis e
imitando acdes e comportamentos de seus colegas,

expandindo suas formas de expressao e representacao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua
cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

v' Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras situacdes que envolvam movimentos
corporais.

v Brincar nos espagos externos e internos com obstaculos
gue permitem empurrar, rodopiar, balancar, escorregar,
equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer,
passar por dentro, por baixo, saltar, rolar, virar
cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando
limites e possibilidades corporais.

(EI02CGO03). Explorar formas de deslocamento no espaco
(pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo
orientacdes.

v" Explorar o espac¢o ao seu redor fazendo movimentos como:

correr, lancar, galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar,




arremessar, engatinhar e dancar livremente ou de acordo
com comandos dados em brincadeiras e jogos.
v Vivenciar jogos de imitacdo e mimica.
v' Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda,
amarelinha e outros.
(EI02CGO05). Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.
v' Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de
cera, canetas, lapis e fazer suas marcas gréficas.
v Explorar o uso de tesouras.
v" Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando
diferentes recursos e suportes.
v' Manipular e modelar materiais e elementos de diferentes
formas: massinha, argila, papel aluminio e outros.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS.

(E102TS02). Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar
objetos tridimensionais.

v" Manipular diversos materiais das artes visuais e plasticas
explorando os cinco sentidos.

v' Observar e manipular objetos e identificar caracteristicas
variadas como: cor, textura, tamanho, forma, odor,
temperatura, utilidade, entre outros os classificando.

v Criar produtos com massa de modelar ou argila a partir de
seu proéprio repertorio, explorando diferentes elementos,

como: forma, volume, textura, etc.

(E102TS03). Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras, can¢cdes, musicas e melodias.

v Escutar e perceber sons do entorno e estar atento ao




siléncio.

v" Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros
diversos identificando-os pela escuta.

v Participar de brincadeiras cantadas do folclore brasileiro.

v Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais,
por meio da audicdo de CDs, DVDs, réadio, MPS3,
computador ou por meio de intérpretes da comunidade.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESCUTA, FALA PENSAMENTO E
IMAGINACAO:

(EIO2EF01). Dialogar com criangas e adultos, expressando
seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

v' Expressar ideias e sentimentos respondendo e formulando
perguntas, comunicando suas experiéncias, descrevendo
lugares, pessoas e objetos com mediacdo para a
organizagéo do pensamento.

v Participar de variadas situac6es de comunicacado utilizando
diversas linguagens.

v" Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas,
poemas, histérias, contos, parlendas, conversas e
brincadeiras para desenvolver sua capacidade de
comunicacéao.

v' Compreender o uso social da linguagem oral e escrita como
meio de comunicagéo e dialogo.

(EI02EF03). Demonstrar interesse e atenc¢do ao ouvir a leitura
de histérias e outros textos, diferenciando escrita de
ilustracbes, e acompanhando, com orientacdo do adulto-
leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda
para a direita).

v' Manusear diferentes portadores textuais e ouvir sobre seus
usos sociais.

v' Reconhecer as ilustracdes/ figuras de um livro.




v’ Participar de jogos que relacionem imagem e palavras.
(EIO2EF04). Formular e responder perguntas sobre fatos da
historia narrada, identificando cenarios, personagens e
principais acontecimentos.

v Identificar personagens e/ou cenarios e descrever suas

caracteristicas.

v' Responder a questionamentos sobre as histérias narradas.

v Brincar de imitar personagens das historias ouvidas.
(EIO2EF05). Relatar experiéncias e fatos acontecidos,
histdrias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

v' Expressar-se verbalmente em conversas, narracdes e

brincadeiras, ampliando seu vocabulario e fazendo uso de
estruturas orais que aprimorem suas competéncias

comunicativas.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

v’ Rabiscar, pintar, desenhar, modelar, colar a sua maneira,
dando significado as suas ideias, aos pensamentos e
sensacoes.

v/ Produzir marcas graficas com diferentes suportes de
escrita (lapis, pincel, giz) e elementos da natureza
(graveto, carvéo, pedra etc.).

v Utilizar diversos suportes de escrita para desenhar e
escrever espontaneamente:cartolina, sulfite, craft, livros,
revistas e outros.

v Fazer uso das letras, ainda que de forma nao

convencional, em seus registros de comunicacao.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:

(EIO2ETO01). Explorar e descrever semelhancas e diferencas

entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,




massa, tamanho).

v' Observar e nomear alguns atributos dos objetos que
exploram.

(EIO2ETO04) Identificar relagcbes espaciais( dentro e fora, em

cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (

antes, durante e depois).

v' Perceber situacdes de relacdo temporal: antes, durante e
depois em situagdes rotineiras: depois do lanche vamos
escovar os dentes...durante a brincadeira vamos comer
uma fruta...antes de ir ao parque precisamos arrumar a

sala.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

DATA: 26/04/2021 SEGUNDA-FEIRA

ACOLHIDA COM DIA DA SEMANA E CALENDARIO.

MUSICALIZACAO: ELEFANTINHO COLORIDO QUE COR?
ELEFANTINHO BONITINHO

https://youtu.be/YOJemgLcFH4

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES: Nocéo
temporal. TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Apreciacao e
producdo sonora. Elementos da linguagem visual: texturas, cores,
superficies, volumes, espacos, formas, etc. CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS: Manifestacdes culturais. Imitacdo como forma de

expressao.

HISTORIA: UM RATO? (VARAL DE HISTORIAS)

https://youtu.be/VcOox2VEkF4



https://youtu.be/Y0JemgLcFH4
https://youtu.be/VcOox2VFkF4

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESCUTA, FALA PENSAMENTO
E IMAGINACAO: Interpretacdo e compreensdo de textos.
Caracteristicas graficas: personagens e cenarios. Linguagem oral.
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Suportes, materiais,
instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus usos. Elementos
da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes,

espacos, formas, etc.

METODOLOGIA

Ouvir a histéria e fazer uma conversacdo através de

guestionamentos a crianga sobre o0s personagens, 0 que
aconteceu na historia e pedir para que imite 0s sons que 0s
personagens faziam. Depois disso, vamos brincar com massinha
de modelar, que tal tentar fazer a modelagem dos personagens da

histéria? Se divirtam com a massinhal

DATA: 27/04/2021 TERCA-FEIRA

ACOLHIDA

MUSICALIZACAO: DESCOBRINDO OS SONS

https://youtu.be/1eiGSX0t-nc

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES: Nocdes
de tempo. TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Sons do corpo,
dos objetos e da natureza. Recursos tecnoldgicos e midiaticos
gue produzem e reproduzem musicas. Apreciacdo e producdo
sonora. CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Orgdos do
sentido.

METODOLOGIA:

Vamos adivinhar os sons? Ougam com atencdo e descubram

cada som do video: animais, de chuva, buzina, trem, etc.
ATIVIDADE: AMARELINHA



https://youtu.be/1eiGSX0t-nc

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: O EU, O OUTRO E O NOS:
Normas de convivéncia. Proprio corpo e do outro. Regras de
jogos e brincadeiras. CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:
Manifestacfes culturais. Seu corpo, suas possibilidades motoras,
sensoriais e expressivas. Coordenacdo motora ampla: equilibrio,
destreza e postura corporal. O corpo e seus movimentos.
Motricidade: equilibrio, destreza e postura corporal. ESCUTA,
FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Marcas gréficas:
desenhos, letras, numeros. TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS: Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das
Artes Visuais e seus usos.

METODOLOGIA:

Sera desenhado no chdo uma amarelinha com nimeros de 1 a 5.
O responsavel vai escrever os numeros para a crianca e depois
vamos corresponder cada nimero com a quantidade, como por
exemplo: em cada numero escrito no espaco da amarelinha, a
crianca ird desenhar bolinhas ou outro desenho usando o giz.

Agora, é hora de poder brincar de pular amarelinha!

E preciso usar uma pedrinha para jogar em cada espaco com o
ndmero e ensinar a crian¢ca que no espaco com a pedrinha que
jogou ndo podera pular. Assim a crianc¢a vai pular com um e com
os dois pés desenvolvendo nocdes de espaco, coordenacéo
motora ampla, equilibrio, destreza e arremesso. A brincadeira de
hoje além de trabalhar com o corpo, a crianca estara aprendendo

nameros e quantidades, obedecer a regras e se divertir.

PULAR AMARELINHA




DATA: 28/04/2021 QUARTA-FEIRA

HISTORIA: A MAGIA DO ALFABETO

https://youtu.be/1jKDxNNLIUc

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO
E IMAGINACAO: Escrita e ilustragdo. Portadores textuais, seus
usos e fungdes. Géneros textuais.

ATIVIDADE: STOP

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E  TRANSFORMACOES:
Caracteristicas fisicas, utilidades, propriedades, semelhancas e
diferencas entre os objetos. ESCUTA, FALA PENSAMENTO E
IMAGINACAO: Palavras e expressdes da lingua. Marcas
graficas: desenhos, letras, numeros. Expressividade pela
linguagem oral e gestual. TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:
Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e
Seus usos.

METODOLOGIA

A professora vai fazer a brincadeira “STOP”. Esta brincadeira vai

ser realizada através de um sorteio de uma letra e as criancas em



https://youtu.be/1jKDxNNLIUc

casa junto com um responsavel ira procurar objetos, moveis,
frutas, enfim, algo que inicia com a letra sorteada (sera a letra A).
Na atividade impressa a crianca pode desenhar o que encontrou
relacionando com cada letra ou fazer colagem de gravuras que
iniciam com a letra sorteada. O responséavel deve escrever o que

a crianca desenhou com a letra.

MODELO DE COMO FAZER A ATIVIDADE:
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CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACRQ INFANTIL
SAO JOSEMARIA ESCRIVA
Rua Alice Rocha, 90 Jardim Santiago
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E-mall: cmeisaojosemariaescriva@rolandia.pr.gov.br

ALUNO (A): TURMA: INFANTIL 3
PROFESSORA: GRAZIELLE DATA: 28/04/2021 QUARTA-FEIRA

CONHECENDO A LETRA E PALAVRAS QUE INICIAM COM A.

AS CRIANGAS NESTE DIA IRAO CONHECER A HISTORIA: “A MAGIA DO ALFABETO".
POR ISSO, EM VIDEO A PROFESSORA IRA SORTEAR UMA LETRA (A). SERA
TRABALHADO ALGUMAS PALAVRAS QUE INICIAM COM ESSA LETRA E EM SEGUIDA,
A CRIANGA COM AJUDA DO ADULTO IRA PROCURAR EM CASA: OBJETOS, MOVEIS,
FRUTAS, ALIMENTOS, ENTRE OUTROS.

NA ATIVIDADE A SEGUIR, A CRIANGA VAI DESENHAR O QUE ENCONTROU NA SUA
CASA OU PROCURAR EM REVISTAS IMAGENS QUE INICIA COM A LETRA:




DATA: 29/04/2021 QUINTA-FEIRA

ACOLHIDA COM CALENDARIO

MUSICALIZACAO: AS LETRAS FALAM (JAIME ZORZ)).

https://youtu.be/be/pBsfpU9zWNI

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS: Apreciacdo e producdo sonora. ESCUTA, FALA
PENSAMENTO E IMAGINACAO: Identificacio nominal. Oralidade
e escuta. Palavras e expressdes da lingua. Expressividade pela

linguagem oral e gestual.

METODOLOGIA

A musica: AS LETRAS FALAM destaca as letras do alfabeto e
também explora os sons de cada letra importante para a
consciéncia fonoldgica das criangas. As criancas devem ouvir e
fazer a tentativa de cantar a muasica explorando os sons de cada

letra.

ATIVIDADE: PONTILHAR A LETRA INICIAL DO SEU NOME NA
BANDEJA

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: O EU, O OUTRO E O NOS:
Nome préprio e do outro. ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO: Linguagem oral. Marcas graficas: desenhos,
letras, numeros. Sensibilizacdo para a escrita. ldentificacédo
nominal. Suportes de escrita. TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS: Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das
Artes Visuais e seus usos. Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies, volumes, espacos, formas, etc.
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Motricidade e habilidade
manual. Suportes, materiais e instrumentos para desenhar,

pintar, folhear. Representacéo grafica e plastica.

METODOLOGIA:



https://youtu.be/be/pBsfpU9zWNI

Depois de ouvir a masica com os sons das letras, vamos trabalhar
a letra inicial do nome da crianca. Para essa atividade usaremos
uma bandeja de isopor, essas que vem alimentos embalados
(serd pedido para os pais reservarem com antecedéncia essa
bandeja descartavel) e um lapis. Com esses materiais em maos, o
responsavel ird escrever a letra inicial do nome da crianga com
uma caneta na bandeja, em seguida, dar essa bandeja e pedir
para a crianca fazer com o lapis o pontilhado em cima do tracado
da letra. Ela estara reconhecendo a sua letra inicial e trabalhando

a coordenacdo motora fina.

MODELO DE COMO REALIZAR A ATIVIDADE:




DATA: 30/04/2021 SEXTA-FEIRA

ACOLHIDA COM CALENDARIO E TEMPO.

MUSICALIZACAO: DANCA MALUCA (BOLOFOFOS).

https://youtu.be/s11lisTPrOMw

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES: Nogdes
de tempo. TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Recursos
tecnoldgicos e midiaticos que produzem e reproduzem musicas.
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Seu corpo, suas
possibilidades motoras, sensoriais e expressivas. O corpo e seus

movimentos. Danca. Imitacdo como forma de expresséo.

ATIVIDADE: INiCIO DA CONFECCAO DA CAPA DO CADERNO
DE PORTFOLIO

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESCUTA, FALA PENSAMENTO
E IMAGINACAO: Identificagdo nominal. Marcas gréficas:
desenhos, letras, numeros. Sensibilizagdo para a escrita.
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Suportes, materiais,
instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus usos. Elementos
da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes,

espacos, formas, etc.

METODOLOGIA

O responsavel junto com a crianga ira usar materiais diversos
como: pintura, recorte e colagem na confeccdo da capa do

caderno de portfdlio. A _decoracdo deve ser feita pela crianca

com auxilio de um adulto. A crianca podera usar retalhos de

papeis diversos (revistas, crepom, dobradura, E.V.A, entre outros),

foto da crianga, ela podera fazer desenhos, mosaico, pintura com



https://youtu.be/s11isTPr0Mw

tinta, pintar na atividade impressa com lapis de cor ou tinta as
palavras: PORTFOLIO 2021: INFANTIL 3, entre outras opgdes
gue a professora fard em video com explicacdo e sugestdes. Sera
necessario que coloquem o nome da crianca. Na segunda-feira
dia 26/04, os pais poderdo dar continuidade em confeccionar a
capa do caderno. Este caderno sera entregue no Cmei com data
marcada para a montagem do portfélio.

EXEMPLO EM FOTOS DE COMO PODERA SER FEITO A

CAPA:




MODELO DE ATIVIDADE IMPRESSA PARA A CAPA DO
CADERNO:

DATA: 23/04/2021 SEXTA-FEIRA

RTFO {

| A UMA SUGESTAOQ DE CON AQ DA CAPA DO CADERNO DE CARTOGRAFIA (PO 0): A CRIANCA PODE PINTAR AS LETRAS ABAIXO
| PARA DEPOIS RECORTAR E COLAR NA CAPA. ALEM DISSO, A DECORAGAO DESSA CAPA PODE SER COM DESENHOS FEITOS PELA CRIANCA,
P RA OLA RE OUTRAS IDEIA OM A 0 DO RESPONSA A FA A AR A CR DAD

PORTFOLIO
2021
INFANTIL 3




